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MODULO XY ROCKER -JOYSTICK

Descripcion:

Este modulo de joystick utiliza un potenciémetro biaxial para controlar los gjes X e Y. Cuando se presiona hacia
abgjo, se activa un interruptor. Basado en el joystick del control de PS2, se utiliza para controlar una amplia
gama de proyectos, desde vehiculos RC hasta aplicaciones con LEDs de color. Consta de dos potenciometros de
10k colocados perpendicularmente para controlar 1os ges X e Y cambiando la resistencia cuando se mueve €l
joystick. Un botédn pulsador se activa cuando el joystick se empuja hacia abajo en el gje Z. ideal para utilizar con

Arduino.

Caracteristicas:

e Voltge deoperacion: 3.3V a5V
e Dimensiones de laplaca: 2.6cm x 3.4cm [1.02 pulgadas x 1.22 pulgadas]



